ПОЛОЖЕНИЕ
об экологической игре «Чистые Игры – Верхний Ландех»
I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. «Чистые Игры – Верхний Ландех» (далее Чистые Игры) — стратегическая командная экологическая игра по раздельному сбору мусора на открытом воздухе, в рамках общероссийского экологического субботника «Зеленая Россия – 2019».  Мероприятие пройдет 6 сентября 2019  с 13.00 до 16.00 на территории за  Молокозаводом  п. Верхний Ландех. Время сбора мусора - 1 час с 13:30 до 14:30. 

1.2. Организаторами  мероприятия являются:

- управление муниципального хозяйства  администрации Верхнеландеховского муниципального района;

-отдел культуры, молодежной политики и спорта администрации Верхнеландеховского муниципального района;

- муниципальное казенное учреждение дополнительного образования Верхнеландеховский центр внешкольной работы с детьми и молодежью. 

1.3. Целью проведения Чистых Игр является вовлечение широкого круга жителей в деятельность по благоустройству городской среды, формирование экологического взгляда на окружающий мир через создание информационных поводов и совместную трудовую деятельность представителей различных поколений. 
Задачами мероприятия являются ликвидация экологической проблемы на конкретно взятом участке поселка, повышение уровня экологической грамотности путем проведения обучения раздельному сбору мусора. 

1.4. Чистые Игры - командная игра, к участию приглашаются инициативные группы жителей, представители учебных заведений, общественных и коммерческих организаций, представители органов власти и СМИ. Число игроков в одной команде - от 5 до 10 человек.  Возраст участников не ограничен. 
II. ПРАВИЛА И ХОД ИГРЫ
2.1. Ход игры 

2.1.1. Командам необходимо прийти на старт  до 13:00. Игра проходит с 13:30 до 14:30. После 14:30 точки сбора (далее – склады) перестают начислять баллы за мусор, загадки и артефакты. 

2.1.2. Рекомендуется приходить на игру в удобной уличной одежде и взять с собой хозяйственные перчатки. 

2.1.3. Команды получают на месте: запас мусорных мешков,  правила игры. Запас мусорных мешков может быть пополнен на складах во время игры. 

2.1.4. Игра начинается одновременно для всех команд после выдачи стартовых комплектов и проведения общего инструктажа. Старт объявляется ведущим. Собирать мусор до объявления общего старта не разрешается. 

2.1.5. Сбор мусора производится в мешки, выданные организаторами. Полный мешок необходимо донести до ближайшего склада, обозначенного на карте местности. Мешок считается полным при заполнении его на ⅔ (стекло на ½), что оценивается волонтёрами складов. 

2.1.6. При нахождении на территории игры подозрительных потенциально опасных предметов, необходимо сообщить о находке организаторам, не прикасаясь к предметам. 

2.2. Результаты игры 

В игровом зачете представлено несколько номинаций: 

 Лучшие команды по сумме баллов (1, 2, 3 места) 

 Лучшая находка (самый интересный артефакт) 

Все команды-участники получают дипломы победителей и участников  мероприятия. 

III. ГРАФИК ПРОВЕДЕНИЯ МЕРОПРИЯТИЯ
12:00 — сбор команд, регистрация. 

13:30 — объявляется старт игры. 

14:30 — окончание игры, склады больше не принимают мусор. 

14:30 — 15: 00—  подведение итогов организаторами. 

15:00 – 15:30 — награждение участников и команд 
15:30 – организация полевой кухни.
График проведения мероприятия может быть изменён по усмотрению организаторов. 

IV. ФИНАНСИРОВАНИЕ
Финансирование мероприятия осуществляется в рамках муниципальной программы  «Молодое поколение».
V. КОНТАКТНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
Куратор экологической акции  «Чистые Игры – Верхний Ландех»: 

Маргарита Михайловна Грицкевич
Тел. +7 (49349) 2-15-78 

e-mail  stroi@vlandeh-admin.ru 
Веб-сайт: 

www.vlandeh-admin.ru  

